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平成 30 年度 文部科学省 

「専修学校による地域産業中核的人材養成事業」 

福島県地域啓蒙のためのソフトコンテンツ人材育成事業 

成果資料 

【開発資料】 

１．福島県における人材育成ビジョンシート（P1） 

２．ソフトコンテンツ市場と人材育成（P4） 

 

【共通カリキュラム】 

３．共通カリキュラム開発のための実証講座（P20） 

行政連携によるマンガ制作事例（須賀川市文化振興課様） 

・マンガ制作の流れ 

・「地域を知る」カリキュラム 

・「発想を広げる」カリキュラム 

 

【個別カリキュラム】 

４．個別カリキュラム（P41） 

  ・マンガ分野 

  ・アニメ分野 

  ・ICT・ゲーム分野 

 

【事例共有資料】 

５．地域行政との組織的連携事業の事例（P51） 

  ・「三春町アートクリエイター教室」事業 

  ・協議会を超え、地域を巻き込んだ「流れ」の始まり 

 

 本資料は、文部科学省の生涯学習振興事業委託費による委託事業として、 

学校法人国際総合学園 国際アート＆デザイン大学校 が実施した 

平成３０年度「専修学校による地域産業中核的人材養成事業」の成果物です。 
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共通カリキュラム開発のための実証講座 

 

行政連携によるマンガ作品制作事例（須賀川市文化振興課様） 
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行政連携によるマンガ作品制作事例（須賀川市文化振興課様） 

 

実証講座 

【マンガ制作の流れ】 

 

「共通カリキュラム」の開発のため、須賀川市役所文化振興課から依頼のあったマンガ制作を題

材として、以下の様な制作の流れで実証講座を実施した。 

 

 

 

「共通カリキュラム」 

①「地域を知る」カリキュラム 

制作の対象となる史跡を見学し、実際に見ること体験することで知識を深める。 

同時に資料や文献にふれ、写真撮影を行うなど資料を集める機会とする。 

学芸員による講義を受講し解説を聞くことで、更に理解を深めていく。 

 

②「発想を広げる」カリキュラム 

マインドマップを活用した発想を広げるワークショップを行い、グループごとにディスカッションを繰

り返し、最終的にアイディアを発表する。 

アクティブラーニングの手法を取り入れ、積極的に参加する事でより良いアイディアを多く発表す

る事が出来る様になる。 

 

「マンガ制作カリキュラム」 

現地取材と講義によって得た知識をもとに、発想を広げながら、登場するキャラクターの 

設定やストーリーを考案してマンガ制作がスタートする。 

登場するキャラクターやストーリーを考え、小学生や中学生に伝わる言葉を選ぶ。 

マンガ制作の指導者と学芸員による制作途中の確認会を繰り返し、より精度の高いマンガ作品

に仕上げることを目指す。 

 

 

「地域を知る」

• 見学ツアー

• 講座の受講

• 資料集め

「発想を広げる」

• マインドマップ

• ディスカッション

• コミュニケーショ
ン

「マンガ制作」

• キャラクター

• ストーリー

• せりふ
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石背国建国 1,300 年 上人壇廃寺跡国史跡指定 50 周年記念事業 

「まぼろしの国 石背(いわせ)」 

ワークショップ「いわせの古代を知ろう！」 

 

依頼内容 

小学校高学年～中学生を対象とした、マンガ（イラスト）仕立ての冊子を作成し、市内小

学校 6年生・中学 3年生などに配布し、事業の周知を図る。 

 

取り組み経過 

①平成 30年 10月 26日 キックオフ 

地域を知る 講師：須賀川市役所文化振興課 様 

 

バス（須賀川市所有のバスを使用）で須賀川市内の対象となる遺跡および出土資料等を見

学 

 

行程 

国際アート＆デザイン大学校⇒私立博物館（常設展示見学）⇒蝦夷穴古墳（遺跡見学） 

⇒和田の大仏（遺跡見学）⇒上人壇廃寺跡（遺跡見学）⇒国際アート＆デザイン大学校 
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②11 月 9 日 講義（１）「福島県の古墳時代と岩瀬郡」 
地域を知る 講師：須賀川市役所文化振興課 様 
 

  
 
 
③12 月 17 日 講義（２）「福島県の奈良時代と石背国」 
地域を知る 講師：須賀川市役所文化振興課 様 
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④12 月 17 日 ワークショップ『創発への誘い』（実証講座として開催） 
発想を広げる 講師：IGDA 日本 中林寿文 様 
 
マインドマップを活用した発想を広げるワークショップを行い、グループごとにアイディ

アを発表する。 
 

  
 
アクティブラーニングの手法を取り入れ、積極的に参加する事でより良いアイディアを多

く発表する事が出来る様になる。 
 

  
 

   
 
現地取材と講義によって得た知識をもとに、発想を広げながら、登場するキャラクターの 
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設定やストーリーを考案してマンガ制作がスタートする。 
⑤平成 31 年 2 月 14 日  
マンガ制作 制作進捗確認会 
講師：本校講師 及び 須賀川市役所文化振興課 様 
 

  
 

  
 

     

 
今後の予定 
 
2 月中 制作進捗確認 セリフや言い回しの確認 
3 月 18 日 作品データ入稿 
3 月中 完成披露 
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「地域を知る」カリキュラム 

要項 見学資料 講義資料 
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「地域を知る」カリキュラム 

要項 見学資料 講義資料 
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「地域を知る」カリキュラム 

要項 見学資料 講義資料 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



30 
 

「発想を広げる」カリキュラム 

スライド資料 
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「発想を広げる」カリキュラム 

スライド資料 
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「発想を広げる」カリキュラム 

スライド資料 
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「発想を広げる」カリキュラム 

スライド資料 
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「発想を広げる」カリキュラム 

スライド資料 
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「発想を広げる」カリキュラム 

スライド資料 
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「発想を広げる」カリキュラム 

スライド資料 
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「発想を広げる」カリキュラム 

スライド資料 
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「発想を広げる」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「発想を広げる」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「発想を広げる」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「発想を広げる」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「マンガ分野」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「マンガ分野」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「マンガ分野」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「アニメ分野」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「アニメ分野」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「アニメ分野」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「ICT・ゲーム分野」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「ICT・ゲーム分野」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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「ICT・ゲーム分野」カリキュラム 

必要となるスキルとシラバス 
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地域行政との組織的連携事業の事例 
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「三春町アートクリエイター教室」事業 
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「三春町アートクリエイター教室」事業 
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「三春町アートクリエイター教室」事業 
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「三春町アートクリエイター教室」事業 
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「三春町アートクリエイター教室」事業 
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「三春町アートクリエイター教室」事業 
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「三春町アートクリエイター教室」事業 
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『協議会を超え、地域を巻き込んだ「流れ」の始まり』 
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『協議会を超え、地域を巻き込んだ「流れ」の始まり』 
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『協議会を超え、地域を巻き込んだ「流れ」の始まり』 
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『協議会を超え、地域を巻き込んだ「流れ」の始まり』 
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『協議会を超え、地域を巻き込んだ「流れ」の始まり』 
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『協議会を超え、地域を巻き込んだ「流れ」の始まり』 
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『協議会を超え、地域を巻き込んだ「流れ」の始まり』 
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平成 30年度 文部科学省 

「専修学校による地域産業中核的人材養成事業」 

福島県地域啓蒙のためのソフトコンテンツ人材育成事業 

成果資料 

 

発行◆平成 31年 2月 

 

お問い合わせ◆連絡先 

 

学校法人国際総合学園 

国際アート＆デザイン大学校 
 

〒963-8811 福島県郡山市方八町 2-4-1 

TEL 024-956-0040 

 

http://www.art-design.ac.jp 

E-mail: ad@nsg.gr.jp 
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